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Esta coleccion, Biblia y Escuela, esta pensada para que los
chicos y chicas de 5 a 17 anos conozcais mejor l0s
personajes e historias que narra la Biblia y caigais en la
cuenta de que tienen mucho que ver con lo que vosotros
Vivis.

En cada cuaderno encontrareis seis narraciones, cada una
trabajada de forma divertida y amena a partir de la realidad
mas cercana, y dos talleres biblicos. También vuestros
profesores o educadores recibiran otras propuestas
didacticas con las que ayudaros en este acercamiento a la
Biblia.

iEntrad sin miedo en cada historia, es toda una aventura!






Toc, toc... ése puede?

jAdelante!

;Conoces un «librotey muy gordo que se llama Biblia? Pues

aqui te presento algunas de las historias que cuenta. Si les

abres la puerta, vas a pasar momentos divertidos y te seran
de gran ayuda.

Vas a conocer seis historias que hablan de varias personas, y
descubriras como se relaciona Dios con ellas. Hay un
ancianito que se llama Abran; un aventurero llamado Moisés;
un pequefio nino conocido por Samuel; una mujer estupenda
con un nombre bien bonito, Maria; y un grupo de amigos que
se juntan para hacer algo importante. jAh! Se me olvidaba,
;te imaginas a un pintor capaz de dar vida a todo lo que
dibuja?

Pues, jadelante!, entra y lee. Ya veras, pasaréis buenos ratos
juntos.

Por cierto, me encantaria saber qué te han parecido, por eso,
si quieres, me envias tu comentario a la Editorial Verbo Divino
0 a la Editorial Edelvives.

iQue lo pases muy bien!



- Queremos

Conocer como Dios cred el mundo.
Aprender a respetar todo lo creado.

Conectamos

iQué oscuro esta! En la oscuridad una pequena luz
parece muy potente y nos ayuda a distinguir lo que

tenemos delante. jHas encendido una linterna en tu
habitacion por la noche? ;Qué sucede?

Todoe/wvrwzve/mm/{)emm Emdefvwoﬁe%moe
dmi/tmwamada, No se veia mi se escuchaba mi olia
a mada. EmMm, Dwobmowmmwﬁmq/tm,q/u@oe

MEW,%wW@WW.
iSeWWmmmMnWl



e & O ¥ & ¢ O @ ©® @ @ O o iqugranpintor!

PWWMMWMMW%M%MSJ.
wwfmiahpmhmoﬁe%f@%mem De/y(wé/o,
Uemnis el cielo de muchon estrnellas. iQué%«'enfeoa/{’w!
Otno dia, dius Los manes y fa. ienna; 4 esta, ta, Hems
de flones y phomban

Llens {a, tiernna de amimades. Umv@am‘rlm@ﬁow{?ﬁ,
OMW@EW%OMTM{QW.JMM%
quotabam
EMWW@WW@@W@
Eﬁ%ww@umde}wdomeKW
M%%%@{@MMW@W.IW@M%OM.
iQué contemto se puso Dicol [Estabam tam bien hechos!
Loo{’/ﬁo/méAdém%Em.

Y thas tamto dibujan, el séptimo dia descamss. Y se
W&W@WWW.



‘Nos adentramos IR R R E XK.

Sabias que...

Creaciém: dTeMWnMd@dedee
WW%WWW?LMWWW
escnibienom fa, Biblia, también se o
Wm@m%&@mh@ﬁa/{oom@ﬁ
q/ueaoa/&a/mmdeﬁee)u

Comprender el texto

La Creacion es la primera historia que nos cuenta la Biblia.

@ Recuerda el relato y responde a estas preguntas.
Q. dewmmmmemﬂmnf@
creaciém,?
' dQuépyméDwodetodofoqu%a/&iammdo?
C. Dwodwé@a@uiwmrwmdoa,l'i& dq/uéﬂrwfvn/&m
fes dio?
d. 3 Qué hizo Dics el sepbimo dia?
@ Realiza en tu cuaderno una lista como esta con las
cosas que cred Dios:

1° Bl ool 2" Lo luna, 3° .



e & o @ ® & 9 ‘ & ® @ & Dios, iqué gran pintor!

@ ;Qué dice el relato de la creacidn sobre el primer
hombre y la primera mujer?

@ ;Coémo se sintié Dios después de haber creado al
primer hombre y a la primera mujer?

® Dibuja en tu cuaderno la cara de tu compaiiero o
companera. Debajo escribe:

DR rwne,oe a Dioo.

@ Apoya tu cabeza sobre la mesa tras haber acabado el
dibujo anterior e imagina a Dios descansando después
de la creacion.

Lenguaje simbolico

EL mimero T
diao«*eﬁo@r@wwd@dmwmé. Por eso el
M@te%umwwmmvmmiem{@
Billic..

@® ;Cuantos afos tienes? ;Cudntos cumpliras el préximo
ano?

@ ;Cudntos dias tiene una semana? ;Qué dias se trabajay
qué dias se descansa?
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@ Realiza con tus compafieros un mural: pegad
fotografias de paisajes bonitos y escribid como titulo:

Dboo, iq/ué From *rvim)b:wl
@ Realizad otro mural con fotografias de cosas feas

(incendios, guerras, nifios pobres...). Escribid como
titulo:

Dmmﬁwwﬁw\ﬂmwdmm
cambiarn eato?

@ ;Mama y papa te han contado alguna vez cémo naciste
y qué sintieron al verte? Di a tus companeros lo que les
has escuchado.

@® Toma siete papeles y coloca los nombres de los dias de
la semana. Después, escribe o dibuja en cada uno algo
que puedas hacer para respetar y disfrutar de lo que
Dios ha hecho.

@ Copia esta tabla en tu cuaderno y dibuja un sol en los
dias de esta semana que lo has visto.
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Con otra mirada

Después de terminar el trabajo apoya tu cabeza sobre
la mesa. Imagina a Dios reposando después de hacer la
creacion.

Repite en voz muy bajita esta frase: Estoy contento con el
trabajo que he hecho.

Valoracion

@ Cierra los ojos. Escucha atentamente todos los sonidos
qgue oyes. Comenta con tus companeros lo que has
escuchado y a qué o quién pertenecia ese sonido.

@ Modela con plastilina lo que para ti es mas importante
de la creacidn. Junta tu figura a la de los compafieros
y recordad el relato de la creacidn.



Conocer a Abran, la primera persona que se fio
de Dios.

Aprender lo importante que es cumplir las promesas.

__Conectamos
(Juan habia prometido a su mama recoger los

- juguetes cuando terminase de jugar. Asi lo hizo y su
mama se puso muy contenta y le felicito.»

;Qué pasa cuando alguien cumple una promesa? ;Y
cuando no la cumple?

o o

HMWW,%MWNMU%MM@%

WQW‘LOW@WWW\OM

mmmwlmwmw|
U%dm,Dioo{epﬂoTwoowm}Uwf[o:
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que se fi6 de Dios

—Abnam, sol de tu tiena, déjolo todo 4 mancha
adonde yo te diga.
—Notemqa/owmdo,%o}(edgﬁemdeﬂéd@}[odowmﬂ
%gmqﬂwtodowxﬁq(@%m
%%W%Wﬁmsmwmﬂﬁb

%bw%omeﬁae&yowmmd@md@hw.

Pwoﬁepﬂw@owmc&hwmjﬁaxwm&a'
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Sabias que...

Nsmado: Eo wna. pensona, que mo wirse siemme.
en el minmo %uqan Y waga, contimuamente

némadan.

>> Comprendereltexto ©« @ @ » @ o ¢ »

Abran tenia de todo, pero no era feliz.

@ Haz una lista en tu cuaderno con todas las cosas que
tenia Abran.

Abném tenia;
1
2.
3.

® ;Como se sentia Abran? Imagina cémo seria la cara de
Abran cuando estaba triste. Dibujala junto a la lista que
has hecho antes.




® & & ¢ & & ¢ @ ® © @ ¢ Abran, el abuelito

que se fi6 de Dios

@ ;Qué le prometié Dios a Abran? Copia esta frase
en tu cuaderno.

o de anena de la .

@ Coge un punado de arena del parque. Intenta contar
los granitos de arena que tiene. Pega unos cuantos
en tu cuaderno.

Lenguaje simbolico

Lao estnellas

dTeﬁmWa@umaw%%foW
%@%ft@@{’,o{eﬁommdow%n@
de entnellan?

CWDMW@AMWWW,K@
WWM@W%AM@%@W%W%@EO{@%

m%{@mo%@.iSmwmwﬁao%todaodMﬂM!

@ Dibuja en una cartulina una estrella grande. Recértala y
escribe dentro tu nombre. Después, unela a las
estrellas de tus companeros con un hilo de lana.
Formad una cadena.



D @ WOOCOOOQOO

@ Jugar a hacer tratos.

fooo/&)w%oo Facnilsin vuestho thalo em un

ragpelito
b H%WYMYLWWWWYLULWG
c. Guanda bien estos nanelitos pana, necondan tus
Tratos.

@ Abran era un abuelito. ;Qué sabes sobre tus abuelos?
;Doénde nacieron? ;Cual es su profesiéon? Poner en
comun todo lo que sepais sobre vuestros abuelos.

@® Haz un diploma para tus abuelos. Escribe sus nombres
y esta frase: Me comprometo a querer a mis abuelos
siempre. Después decora el diploma y firmalo.

@ Abran salié de su tierra porque se lo pidié Dios.

Q. Eww&e@ﬁ'noxm/&mde}w/owwmw

oo padnes de som de

&.SLWWWWMW@WW,&W
W@WMW?&P&LW?
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que se fi6 de Dios

Con otra mirada
Cierra los 0jos e imagina: es de noche, miras el cielo y esta
lleno de estrellas. Fijate durante un rato en una de ellas.

Después, imagina que estas en una playa, coges un poco de
arena en las manos y la miras con carino.

,Como te has sentido?

Valoracion
@® ;Como era Abran? ;Qué personas crees que se parecen
a él? ;En qué se parecen?

@ Revisa las promesas que hiciste a tu compaieroy a tu
profesor o profesora. ;Las estds cumpliendo?



f Moises, el libertador
Lde esclavos

Conocer como Dios cuido de su pueblo a través de
Moisés.

Descubrir lo importante que es ayudar a los demas.

Hacer parejas y andar juntos. Uno lleva los o0jos
tapados y otro hace de guia.

;Qué habéis sentido durante el ejercicio?

2

MW%MW. U%dmuma,oaw)t@wfer\md/w
W%M%MWW@M.E%JW

—iEmmWWme%m!
Sem@mm%wm«mﬁ/mﬂémm%
escuchary:

—iMoné/o, Moinés!
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de esclavos

—deLé/nm{)/ﬁa/m@?—‘phec&Mm/té Moinés.
—SOJ%%O,DLOO.
MW,%WWOWM%%W@WJWV
—Mm, Mo&aé/o,md@we/ﬁpaw&fod@bfmeﬁ.
TWMW%EWWWMQ%M
Hewwadowwﬁodxﬁo&%wﬁjﬁoﬂoﬁm.
wm/{)o%ﬂrwde)mo. Pe)waoﬁedxié,o:

—No t@wm%o%/fahewnw T@W.
YW%@WMMW\J@@MMQ&MXO
Im@ﬁdeﬁpﬁdmdeﬁjfam
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"Nos adentramos

Sabias que...

Ef,rw;e/{'yfodelohae/ﬁ: Eoum%/‘uufrwdejfo/w/?/i,oo
se acals. LWQ’W@EW%M%W.
Aﬁoa/&od/@ﬁbimvpo Les MU\MLMAWWM Y
tho%aﬂahmwwwe/ao{)o/uoo.

Fanadm: Ena el ney de Egipto

Comprender el texto
® Dibuja en una cartulina el oficio que tenia Moisés.
@® Recuerda el relato.
. 4 Qué hacka el pueblo de lonael en Eqipto?
A d‘/Cé/mo se semtiam?
c Y Dm, d‘}qﬂé%m? E&q@ﬁ@hm/pumiaco)meot@:
— Dwomh/zvmodo/wgmf,ewmm{bo
Tmf&:ﬁeymao de fan eNBOMaL.
— Dios simtis = de los innaelitas Y e WG v
Moinés.

—DMW@@WWWW.
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de esclavos

@ Cuando Moisés recibid el encargo de Dios:

. d‘/Se/ a/ﬁe%mm? d‘/POfL q/ué/?

b dQué hizo? Ef/u%,e ey ’w/yrvuﬂ/ﬂt@ convnectas
— Marnchs Wﬂdﬁ oV EW.
— Manchs a (]/uq,a)b CONV DUD a/m/quo
— Manchs o libenan ol pueblo de lonael del

W%.

— Marnchs a hacen la comida a {oo ivraelitas.

Lenguaje simbolico

EL fueqe

Dics habla, desde una, zanza, que ande
peno que el Juego mo fo, quema. EL Juego es
algo que dos fuevza, y calon. Por eso, e
ob\oj'mmmdem@phmﬁoha,[)m: EL
WW%W,MWM
que entd, en la zarvea.

® Piensa en los distintos usos que puedes hacer del
fuego.



ICé)m ® 60 000 0o o

@ En esta historia vemos a Dios preocupado por los
israelitas.

— HMW&AMQWWMW%W
pmtb.
— Hoz otna lista en o, que apanezcam las

@® Moisés tuvo miedo de hablar con el faraén. ;En qué
ocasiones tienes miedo si estas solo.

@® Con tus acciones puedes ayudar a mucha gente.
Copia esta tabla en tu cuaderno y complétala.

[ COED

Pm%wmﬁo,m

estdm solos

q/u/lmumﬁa,ﬂm

@® Haz un dibujo en el que aparezcas haciendo algo
que solo puedes hacer con ayuda de los demas.




@ & & O ® & @ O @ © @ @ |oisss, ellibertador

de esclavos

Con otra mirada

Recuerda alguna vez en la que has sentido frio. Y recuerda el
momento en el que se te paso porque te pusiste el abrigo o
entraste en casa.

Repite esta frase: jGracias por el calor!

Valoracion

@ Si fueras Moisés y Dios te llamara, ;coémo responderias?

@ Dibuja en tu cuaderno alguna parte de tu cuerpo con la
que puedes ayudar a otros. Escribe qué puedes hacer
con ella.



Taller 1

Queremos -

Acercarnos a la manera de contar historias de la Biblia.

Crear pequeios cuentos a partir de cosas sencillas.

Conectamos

JAlguna vez te han contado un cuento? ;Qué cuentos
recuerdas? ;Cual es tu cuento preferido? Piensa qué cuento
estarias dispuesto a contar a ninos mas pequenos que tu.

Hacemos... cuenfdsV ®  © o Q@

Materiales que necesitas:

@ Cuatno o sein hojas de nanel de colon blamco.
® Una cantulima gramde.

@ Pimturnas o colonen.

L J Pe%wmeyn/to.



Manos a la obra:

1.

Escoge a los protagonistas de tu historia de entre
los objetos y animales que hay en el apartado En

la Biblia.

tu historia.

hecho.

. Inventa con ellos una historia sencilla.

. Dibuja y colorea en las hojas algunas escenas de

. Pégalas en una cartulina por orden.

. Cuenta tu historia senalando los dibujos que has

Hay personajes y objetos que son protagonistas de
algunas historias. Aqui tienes una lista para que
escojas los que quieras para tu cuento:

Un arca o barco

e

» Um anco vuin

» Un Ma/to de

femiejas

Una tamica bonita
Un bastén

Una burvra
Umaﬁvpmie/a

& Umrm’@dﬂ@%um
honda

» Unas thompetas

® Unao wsan

Unao codorvnices



PSamuel, el nino que
| escucho a Dios

Conocer a Samuel, un nino que escucho a Dios.

Aprender a escuchar y valorar los consejos de los
mayores.

_Copctgmos

Hay muchas formas de comunicarse, por ejemplo,
hablando.

Di otras dos formas de comunicacion.

o o

evwenado a escucharda. Porv eso, una moche, mienthon
WMW%MM
— Samuel, Sommuel!

—AWW—WWSWW
que e Yamaka, su maestno



e & O ¥ &6 ¢ O @ ©® @ @ O 5 chniioque

escucho a Dios

—iSa/wme, Samuel! —sodnsié a encuchar.
—iAq/U/I/JG/J/tOA*l éQuéW? —Ym%%éa,dﬁ/ypmia/‘uod
L Maestne.
—Yomte%e%/mado.Amd@%%@ao@o/tamt&
—Samuet, Samuell —escuchs non tencena ver.
Pafm@wn@%fwmpmod@.

—iAq/u/D ?/J/t(Mézl —d/i{p SM%M@W.
P@wwwwmbwwdmmwﬁe%m/&@Dm.

—iSa/mue/E, Samuel! —o«(Afé embonces.
—Ha/f}/{)@, Se/ﬁ,ofb, q/u,e/ %o te e/gou,c/gw

Y@mWSMWQWQDm
%Dm{ewmmmﬁ@wwh
cozn/fahao,}ﬁ@%ewte.
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Sabias que...

Dios hakbla: En lo, Biblia, leemos que muchas
nseces Dios se comumicar con {an 'rwfvxyna/a cuamdo

>> Comprendereltexto ©« @ @« » @ o ¢ »

@ Dios llamé a Samuel. Encuentra las respuestas
correctas a estas preguntas.

Q. dCWW%ﬂMDW@SM?
fy.dQuéh@/r\Mdi@Saﬂmidcada@%q/ueﬁe
Uormabam?

— Nomdmm,%e%io«é,dmmdﬁ.
— Hamame mdn tande.

o.dQWnM@Swmu@ﬁq/ue{e%/maM?
—Sw‘r\adh@
— Su maestro
— Swwn%&%amdqo



® & & O ® & & O @ ® @ @ simuelnioque

escucho a Dios

@® ;Como seria la persona que ayudé a Samuel a
descubrir quién le llamaba? Imaginatelo y haz un dibujo
en tu cuaderno.

@ Vuelve a leer el final de la historia.

Samueld a Dioo:

« Se/ﬁon,w%ote »
&.dewxixﬁd@{oomwnﬂd@omM%mmad@
Ka,h,%/p/tm]taolega/m/w/ﬁ?

Lenguaje simbolico

La moche

Cuando el a0 se wcomde, wvieme la, moche.
Foed Me/wvrw ‘rlaha, el descamoo Y el suefio.
Dioo 9{)/\,(%6 la. moche ‘rmiw, hacen cosan
Wmd@n/t@. Por %@m/rvfo %/u/w a oo
Maq,oo de Oniemte hanta el mino Jesin o
Uams a, Samuel en, mitad, de {a noche.

@ Colorea un papel con ceras blandas de distintos colores.

Después recubre todo con la cera negra. Haz el dibujo
que quieras raspando con un palillo.




D @ O
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® El pequeiio Samuel oye que le llaman. Entonces se
despierta y acude a su maestro para preguntarle.

. EMM%MMMWMWW@
WM@W@MW&)OM@W.

e te %/u/a)ta)ua hacen a tuo ‘r\od/l,%
@ Recuerda un cuento que te hayan contado hace poco.
Q. dAW o/{)q/um wn/o%,o?
b s Cudd?

C. dQuéoxrmmdMnmde{oowm%?

Cuento Com/a%’o Ampynd/l/zag}e




e & &6 O ® & o O o © o o Samuel, el nifio que
escucho a Dios
Con otra mirada

Guarda silencio durante unos minutos. Respira despacio.
Intenta escuchar tu propio corazon.

iEscuchas algo mas de tu propio cuerpo? ;Qué sientes?
Escribelo en tu cuaderno.

Valoracion

@ Escribe en un papel lo que has aprendido sobre
la importancia de escuchar y la importancia
del silencio. Después intercambia tu papel con el de
tu compafiero. ;Habéis coincidido en la respuesta?

@ ;Qué consejos has recibido? ;Cudl de esos consejos
le darias a un hermano pequeno o a un amigo?



Recordar como Maria dijo si a Dios.
Aprender lo importante que es saber acoger a los que
nos visitan o son diferentes.

Conectamos

iHan venido a vernos! Recuerda una visita que hayas
recibido con mucha ilusion.

Relata a tus compaferos como fue la visita
y coméntales como te sentiste.

Hace mucho biempo, en wn pueblecito
NWWWWWW%QW@ Se
UNamaka, Maria. E%MWWW,
Jm,&mmwwmmm@em%.Ym

—iHC}'{),(L, Marial i|_e has caido Y bien o Diosl



e & & & &6 ¢ O 0 © @ 0 O

Mahmoedwum&mwoiowﬁw%q{uewf@
—NOWW.VW@WW%M
%M/r\md@der\mied@[)wo.

Flho, abnia los ojos como platos

—Vmammw%ﬁew&éﬁmm
JM@,W%Wd@Dm —wn/bl/mée/{),émq,e/ﬁ.

—Pe—pe—rve)‘lo —tartamudes Mam’a,—, io/t, no me he
canado todarnsial

—T@,W—%W@KW—.DWWW
hacen las cosan, EL lo puede todo.

—Mwm.CW%mDm.
Y%W%WWMWW.
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Sablas que...

>> Comprendereltexto ©« @ @ » @ o ¢ »

@ ;Qué dice el texto sobre Maria? Escribe las respuestas
en tu cuaderno.

a. Bl pueblo de Mania, se tlamakba,

&.MW@%@WW Y
c. L movio de Marvia, se Uamaka

@ Maria recibe una visita sorprendente. Busca en el relato
el mensaje que el angel le dice a Maria y escribelo.

® Imagina el momento en que el angel se encuentra con
Maria y dibujalo en tu cuaderno.



® & & O ® & 9 O O ® @ @ |aiatiencunavisita

@ Cuando Maria escucha las palabras del angel:
. d‘/Céfm,o e dienle”?

— S@a/fe%h@moho.

— Se Jia de o que dice o mael.
— Sewm@%wﬂnwne/ﬁdm/@ﬁ.
— Se 1ie mucho.

— Se asusta mucho.

b dPoqu/uéWmaoq/ueMofvf@oeaw/yta?

@ Lee de nuevo el final de la historia y copia las palabras
de la respuesta de Maria.

Lenguaje simbolico

EL dmagel
La,pa/{fa/&fwdam/ Mwm&mmmoaﬁe}w

de Dioo. En muchans histonias de fa Bldia,
@WWWMM@J@WO[@DM.
Dea@unmémg(@fe/omwmmoe/ﬁwmn/&h&

a Maria.

® Mensajeros y mensajes. Piensa en un companero o
compafiera al que quieras contarle un secreto. Escribe
el mensaje en un papel y daselo.



POOCIIID ocv0e0ceee

@® Maria estaba muy contenta porque iba a casarse con
José.
Q. dQuécowotepmmwn/fﬂmjwo,M? (ijo,}[/u,
;ﬁwmxi/{’/io,? FEacnibelo en u cuadervno.

wmomm%mmhaxﬁ EL munal
%wmmmm/{)o Lcwfwyw(ymwg/wefnao
a/fegﬁ,a/n.

@® Maria no entendia muy bien lo que le dijo el angel, pero
crey6 en él. Maria dijo si, que es lo mismo que abrir la
puerta para que entre alguien.

. PMWHW@WMW@MM%@K
b IW@WWW@MW%W@W

Wmmd@ﬁwd@w.dcm%
necidinion? Eoooqrewna,own



e & & ¢ & & ¢ 0 ® © ¢ ¢ Maria tiene una visita

@Conotramirada@ @ &6 § © o ¢ o 9

Extiende tus manos sobre la mesa con las palmas hacia arriba.
Cierra los ojos y piensa en algun amigo o amiga a la que
quieras mucho.

Repite mentalmente: «Puedes contar conmigo.)

\/Valoracién@&)@ﬁaéﬁaaéﬁ

® Maria acogié muy bien al angel cuando llegé. ;A qué
personas has sabido acoger tu?

@ En una cartulina con letras grandes escribe las palabras
Si quiero y completa la frase con algo importante que
quieres hacer, decir o pensar.



Descubrir que Jesus necesita amigos para llevar
adelante su obra.

Comprobar que el trabajo en grupo hace mas faciles
las tareas.

__Conectamos

iSomos amigos! Tener amigos es fantastico. Valen
para jugar a muchas cosas, para contarles las cosas
buenas que te pasan y también para que te ayuden en
los momentos dificiles.

Nombra distintas actividades que haces con tus amigos.

WWW@W%@WWWMDW,W
Padre.

U%MWWWQMWWW

WM@WW.V&O@WW
té,}ﬁoofxﬁa/wu&:
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—iSi/mém,, Amdnés d’jOo
e D oom/m/iq,o?

E%o,a/n/i/mdcomﬂa/g
Tw/fa/&ha/adeje/aﬂ/g
JWW@WWWW%K%W:
—ISam/bLaqo, Juam! dOo«wm’ocomquo?
LMWMW%WMLW%WM
@JMWM@/WWWQ@Q%{W
M@W,JWW@MWW@%WW
—iS&%/uE/m,e!
MM%M%%W.iL@Md@JM@
ena, veniolilfe!



Y X6 X Nos adentramos |

® ¢ 0 © @ 0 O

Sabias que...

>> Comprendereltexto ¢« @ @« © @ ¢ ¢ »

@® Completa en tu cuaderno estas frases acerca del
relato.

a. Jestn se emcontng T'v*wme)w coM Y
hervmamo
&.U%mcodm%%@—%a,—.
o AL W CONOCAS Qe estalsa semtado
® ;Qué oficio tenian los amigos de Jesus?
Q. Svm,cvm Andnéns, Somba%o Y Juam ernamn
— Medicos — Maestroo — Pescadones




® & & ¢ & & ¢ & ® © @ ¢ Los amigos de Jesus

b Mateo ena

— Bamaueno

—Rmidadmdei/vmrwmioo
— Sacendole

— Policia

@ Realiza en tu cuaderno un dibujo en el que aparezcan
viviendo juntos Jesus y sus discipulos.

Lenguaje simbolico

EL man

Ewe/pomdeJmoe/ﬁmmequ
Iwwﬂuwwmb%wdymdeﬁm

PWJW%WW%WMW

@ Anudar lana gorda de distintos colores y construir
una red. La red servird para depositar y recordar lo que
es importante para un grupo de amigos.




POOENIEY occceceoo

@ Si te llaman para hacer algo, ;cuando te cuesta mas
dejar lo que estds haciendo? Copia y completa esta
lista en tu cuaderno.

® ;En qué ocasiones es necesario dejar lo que estas
haciendo si te laman? Copia y completa esta lista en tu
cuaderno.

quowd%anﬁowmmndowwndo:
— me Uamam nana, comen.

@ Tus amigos te ayudan a conocerte mejor. Divide un
papel en tres partes iguales. En una parte dibudjate a ti

mismo. En las otras dos partes pide que te dibujen dos
amigos.

@ Jlntate con cuatros compaferos. Dibujad un mar.
Después, haced con plastilina peces y anadirlos al
dibujo del mar.



e & & ¢ & & ¢ 0 ® © ¢ ¢ Los amigos de Jesis

@Conotramirada@ @ &6 § © o ¢ o 9

Siéntate en la silla y mira tus pies. Después cierra los 0jos.
Piensa en el camino que has hecho hasta llegar al colegio.
iPor donde has pasado? ;Qué personas has visto?

Recuerda a una de estas personas y deséale en silencio que
tenga un buen dia.

\/Valoracién ® & ¢ 0 0 © 00 o )

® Dibuja una huella de pie y coloréala. Junta tu huella a
las de tus companeros y formad un camino que acabe
en un dibujo de Jesus.



1EU L

Queremos o

Darnos cuenta de lo importante que es comunicarnos
bien.

Escuchar lo que Dios dijo a algunos personajes de la
Biblia.

Conectamos

Leey piensa.

Hoy es el dia de tu cumpleanos. Llevas varios dias
esperando que llegue este dia. Quieres dar una sorpresa a
tus amigos y has preparado juna bolsa de chuches para
cada uno! A la hora del recreo te das cuenta de que has
olvidado las bolsas en casa.

;Qué harias para resolverlo? ;Como avisarias a tu madre?

T
Materiales que necesitas:

@ Doowamioodﬂwm(waabo%f/vvam)
CU%bwmfahqodeﬁo/m

”Hacemos... un comunicador |

CU%W%
CTWM%MAMMCIBOOXD}M



Manos a la obra:

1.

Colorea cada vaso de un color. Después, en un
vaso escribe una Hy en el otro una E.

. Haz un pequeno agujero con el punzon en la

base de los dos vasitos.

. Introduce un extremo de la lana por un agujerito

de un vaso. Haz lo mismo con el otro extremo de
la lana y el otro vasito. Después haz un nudo en
los extremos de la lana de tal manera que no se
pueda salir. jYa tienes un comunicador!

. Ahora pide a un companero que tome un vasito

y estire con cuidado mientras tu sujetas el otro.
Es importante que la lana esté bien estirada.

. El que tenga el vaso H se coloca el vaso delante

de la boca y habla. El que tenga el vaso E se lo
coloca en la oreja y escucha.

Repasa los relatos que has leido en el cuaderno.
Habla a tu companero que escucha como si fueras
Dios en los distintos relatos:

@ Dioo habla o Abram
® Dioo habla o Moioéo
® Dios hodla o, Samuel
® Dioo habla, o Marnia,

@ Jeniio habla o los discipudos
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Dios, jqué gran pintor! cn 1,1-15

Conectamos

Leemos

Sabias que...

Comprender
el texto

Lenguaje
simbdlico

1. Puedes proponer a los alumnos que proyecten las sombras de su mano,
un mufeco, una pintura, etc., sobre una hoja de papel y que dibujen las
siluetas que aparezcan. Después, pueden colorearlas.

2. Deja la clase a oscuras. Utiliza una linterna para ir enfocando a los alum-
nos y las cosas que hay en ella. El ejercicio consiste en ir nombrando cada
cosa que es alumbrada.

3. Seguramente en el aula contéis con murales o fotografias de elementos
de la naturaleza y animales. Puedes leer la narracion cerca de ellos para que
asi el texto quede ‘contextualizado’.

Puedes leer la narracién desde lugares diferentes para ir marcando el ritmo
de los dias de la creacidn. O realizar pausas llamativas para distinguir los
momentos. Tras el séptimo dia se puede estar en silencio un rato para signi-
ficar el descanso.

4. Dialoga con los alumnos sobre como se imaginan ellos su propio naci-
miento: como fue, quién estaba, qué ocurrid...

5. Divide la clase en siete grupos y dales una cartulina grande para que por
grupos dibujen o expresen cada uno de los dias narrados en el relato de la
creacion.

6. Selecciona un color para cada dia de la creacion. Colocad gomets de ese
color en los objetos que tengan que ver con alguno de esos dias.

7. Organiza una pequefia caravana o cabalgata en clase. Desfilaran cada una
de las criaturas creadas siguiendo el orden de los dias del relato. Pueden
interpretar todos a la vez el mismo papel o asignar uno distinto a cada uno.

8. Para poder adentrarse en el lenguaje simbdlico de la numerologia biblica,
se puede aludir a las expresiones exageradas de sus padres: «te he dicho
cuarenta veces (un milléon de veces) que..» Indica mucha cantidad.
lgualmente siete indica algo terminado y completo.
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Vivimos

Con otra mirada

Valoramos

9. Puedes acompafiar cualquiera de las actividades de este apartado ponien-
do una musica de fondo, como puede ser Las cuatro estaciones, de Vivaldi.
Introduce brevemente la pieza que elijas.

10. Anima a los alumnos a que durante el recreo se fijen en las cosas boni-
tas y las cosa feas que descubran fuera. Después, hacer una puesta en
comun y comentar lo que han visto: en positivo, la vegetacion, los demas
nifos, los columpios, etc.; en negativo, los papeles tirados en el suelo, las
peleas, etc.

11. Entre todos, hacer acopio de fotografias que representen distintos
momentos de la evolucion de los nifios (cuando eran bebés, sus primeros
afos, el afio pasado, etc.). Realizad un mural con ellas y titularlo: Nosotros
seguimos creciendo... o similar.

12. Una experiencia sencilla de creacion es plantar alguna semilla de legum-
bre y observar qué ocurre cada dia. jNosotros también somos capaces de
crear vida!

13. En muchos lugares de la Biblia se recuerda el momento de la creacién, y
se habla de Dios como un gran artista. Lee en voz alta o escribe en la piza-
rra este bonito poema:

Oh, Dios, tu eres un gran pintor,

estas vestido con un traje de luz

y todo te ha salido muy bien:

has colocado el cielo como una tela,

has puesto en su sitio el agua, las montaras y la tierra,
los arboles y la hierba que comen los péjaros,
y después cantan en todos los bosques.
Cuidas con amor del hombre y de la mujer

y les das alimento y carifio.

Td nos quieres como un Padre.

jOh, Dios, eres un gran pintor!

14. Deja el aula en penumbray pon una musica clésica suave y relajante (Las
cuatro estaciones de Vivaldi, por ejemplo). Pide a los alumnos que cierren los
0jos y que piensen en la creacion de Dios, mientras escuchan la musica.
Después, poned en comun lo que habéis imaginado.

15. Puedes cantar con ellos una cancion de la naturaleza e ir indicando con
los dedos de la mano el dia en que Dios lo dibujo: uno, si son cosas; dos, si
son plantas; tres, si son animales del mar; cuatro, si son otros animales
terrestres; y cinco, si son las personas.



06

Abran, el abuelito que se fié de Dios cn 12,15

Conectamos

Leemos

Sabias que...

Comprender
el texto

1. Entabla un breve didlogo con los alumnos sobre las Ultimas promesas que
han hecho a sus padres o a algin compafero. jLes cuesta cumplirlas? ;Por
qué? Concluir el didlogo comentando que a Dios le gusta comprometerse
con las personas y cumple.

2. Proponles realizar un acuerdo por el cual se comprometan a realizar algo
que beneficie 0 ayude a mejorar algln aspecto de la clase.

3. Para que los alumnos puedan empatizar con el personaje de la narracion,
que es un anciano y quizas por ello les resulte un poco lejano, les puedes
pedir que durante la narracion vayan sintiendo lo que se estd contando y asi,
cuando se dice que estaba triste, que pongan cara de tristeza, o cuando se
dice que se ponen en camino, se cambien de sitio, etc.

4. La experiencia del nomadismo puede ser comparada con la figura de los
pastores. Pregunta a los alumnos si conocen algun pastor y que comenten
qué es lo que hacen.

5. Que un nifio de esta edad valore la importancia de la descendencia es
complicado, pero pueden saber y expresar por qué ellos son importantes
para sus padres y abuelos. Realiza con ellos un listado en la pizarra con las
distintas expresiones de carifio que sus padres y abuelos les dicen. Después,
sacad conclusiones y preguntaros: ;por qué nos dicen tantas cosas bonitas?

6. Cuando queremos expresar abundancia solemos utilizar expresiones de
exageracion, como, «te he dicho esto mil vecesy, «vas como un cohetey, etc.
Recordad entre todos distintos tipos de exageraciones que utilizdis al hablar.
Después comentad las exageraciones que utiliza Dios: «como estrellas en el
cieloy y «como granitos de arenay.
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Lenguaje | 7. Una actividad interesante para caer en la cuenta de la cantidad de estre-
simbélico | llas que puede haber es realizar en una cartulina negra gran cantidad de agu-
jeros con un punzon. Después, colocar la cartulina delante de un foco de luz
y asi descubrir cuantas estrellas pueden ponerse en una cartulina, tantas
como en el cielo.

Vivimos | 8. Puedes plantear un caso que los nifios deben solucionar: agrupados en
pequefios grupos deben realizar una lista de las cinco cosas que se llevarian
si tuviesen que marcharse urgentemente de su casa a otro lugar.

Con otra mirada | 9. En otro libro de la Biblia se nos habla de Abran, recordando la aventura de
su vida y el trato que hizo con Dios. Puedes leerlo o copiarlo en la pizarra
para que los alumnos lo copien en su cuaderno. También puedes entregar un
papel donde esté dibujada la silueta de una estrella y que copien el texto
dentro de la estrella. Dice asi:

Abran fue padre de muchos pueblos;
hizo un trato con Dios

vy lo cumplio hasta el final.

Por eso, Dios fue bueno con &l

y le regalo muchas cosas,

tantas como las estrellas del cielo

y la arena de la tierra.

10. Por turnos hablar de los abuelos y dar gracias por ellos.
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Moisés, el libertador de esclavos ¢x3,1-22

Conectamos

Leemos

Sabias que...

Comprender
el texto

1. Para que los nifios puedan hacerse una idea de lo que es la experiencia
de la esclavitud, puedes hacer que por parejas se aten las manos con un
pafiuelo y continten el resto de la clase de este modo. Una vez concluida la
experiencia, comentad entre todos qué han sentido.

2. Puedes pedir a un alumno, sin previo aviso, que vaya al despacho del
director y le rifia porque se dejé las luces encendidas. Después, dialogad
sobre las «misiones imposiblesy.

3. Seria muy motivador hacer la narracion formando un corro en torno a un
pequefio fuego; pero como es dificil, se puede sustituir el fuego por una vela
y entonces contar la historia de Moisés y la zarza ardiendo. También se
podria pedir a los alumnos que se descalzaran en el momento en el que se
dice que Moisés se quitd las sandalias.

4. Serfa un buen momento para narrar como llega a establecerse el pueblo
de Israel en Egipto, ayudaria a comprender mejor la narracién que han leido.
Puedes valerte del siguiente esquema:

a) Isaac tiene dos hijos gemelos, Esad y Jacob.
b) Jacob engafa a su hermano para ser el que herede.

¢) Jacob lucha con el Angel de Dios, quien le cambia el nombre por el de
Israel (Hombre fuerte con Dios).

d) Jacob tiene doce hijos, que se convertiran en doce familias o tribus.
e) José es envidiado y es vendido por sus hermanos.
f) José llega a Egipto y se gana el favor del faradn.

g) José se hace amigo del faradn y consigue que todos sus hermanos vayan
a Egipto a vivir.

h) Tras muchos afos, las doce familias y su descendencia forman el pueblo
de Israel.

5. Pide a los alumnos que dibujen la silueta de su pie, bien colocandolo
sobre un papel, bien imaginandoselo. Dentro de la silueta, pueden escribir
lugares donde les gusta descalzarse porque se sienten a gusto. Mientras,
puedes dibujar en la pizarra una huella donde esté escrito: A Moisés le gus-
taba descalzarse cuando hablaba con Dios.

6. Dios se da a conocer como e/ Dios de Abraham y su familia. Seria intere-
sante recordarles la historia de Abraham y la promesa que Dios le hizo.

7. Relaciona lo que Dios dijo en el tema anterior a Abraham y lo que le dice
en este a Moisés.
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Lenguaje
simbélico

Vivimos

Con otra mirada

Valoramos

8. £l fuego es un elemento que estéd muy presente en la Biblia. Para ayudar
a los alumnos a que descubran una bondad del mismo puedes proponerles
que escriban en un papel cosas que hacen dafio a sus hermanos, padres,
etc. Después, que modelen en plastilina un pequefio fuego y que arrojen
sobre él el papel que han escrito roto en pedacitos, como simulando que es
una hoguera.

9. Para destacar que Dios se presenta como el Dios de los antepasados,
seria interesante pedir a los alumnos que pregunten en casa como se llaman
sus abuelos, sus bisabuelos e incluso sus tatarabuelos. jTodos son familial
También se les puede pedir si alguna de las aficiones, manias o habilidades
de sus bisabuelos las mantiene actualmente alguien de la familia.

10. Moisés tiene cierto temor de ir a hablar con el faraén porque se ve
pequefio y, sobre todo, porque es tartamudo. Para comprobar que no poder
hablar bien o no poder hablar es una experiencia dificil, se puede plantear
en clase por parejas o grupos de tres o cuatro, jugar a adivinar algo que un
compafiero comunica por mimo.

11. Dios, cuando ve el miedo de Moisés, le dice: No temas, yo estaré conti-
go, tu fiate. Puedes entablar un didlogo con los alumnos sobre alguna expe-
riencia que hayan tenido de haberse fiado de un adulto cuando han sentido
miedo al hacer algo.

12. Explicales que, cuando algo nos da miedo y creemos que estamos solos
ante el peligro, podemos pensar que «Alguieny cuida de nosotros. Asi fue
como vivié Moisés los momentos dificiles.

En la Biblia hay un poema, compuesto por Moisés cuando ya era mayor, que
recuerda su historia con Dios. Dice asf:

Serior, Tu eres para nosotros como una tienda de campafia
donde nos sentimos seguros.

Desde que éramos pequefios, Tu has cuidado de nosotros;
porque eres un Dios bueno.

Quédate siempre con nosotros

y llénanos de alegria cada manana,

como cuando comemos lo que mas nos gusta.

13. Una manera de recoger la experiencia de este relato es «tener la mirada
de Dios). Pide a los alumnos que traigan una fotografia de algo feo o malo,
de algo que es necesario cambiar en el mundo. Realizad con todas un colla-
ge y poned de titulo las palabras de Dios a Moisés: Me dan pena y he deci-
dido liberarlos.



Samuel, el nifo que escuché a Dios 1 sam 3,1-11

Conectamos

Leemos

Sabias que...

Comprender
el texto

El lenguaje del mensaje. Hay mil formas de comunicarse: por escrito, con
palabras, con la mirada, con gestos y signos; incluso hay algunos que dicen
que estando callados también transmitimos un mensaje.

1. Entre todos, probad a transmitir mensajes de un modo diferente al habi-
tual: escribiendo en la pizarra palabras incompletas, por medio de gestos,
susurrando al oido del compafiero, mediante dibujos...

2. Proponles que, por grupos, comuniquen el nombre de un juguete utilizan-
do distintos medios: dibujo, escritura, mimo, jeroglifico...

3. Una manera interesante de escuchar esta narracion es pedir a los niflos
que se hagan los dormidos (medio tumbados sobre sus mesas) y que escu-
chen atentamente. Cada vez que en la narracion se llame a Samuel, deberas
exagerarlo para que perciban el llamamiento en el supuesto suefio.

Una alternativa seria colocar a cuatro nifios que a cada llamada y por orden
se vuelven a sus sitios, salvo el Ultimo, que acudird al lugar donde estés
narrando.

4. Para ampliar. La noche y los suefios es un lugar en el que Dios se siente
a gusto con las personas. Asi, José en Egipto supo interpretar los suefios del
faraon; Jacob se quedd dormido y en suefios comprendié que estaba en un
lugar importante; Gedeon, un gran guerrero, encontrd fuerzas para luchar
después de un suefo, y el profeta Daniel vio cosas asombrosas mientras
dormia.

5. Comenta con los alumnos que la historia de Samuel es la de un nifio
pequefio; Dios le llama, quiere ser su amigo y hablar con él. Preglntales:
itienes amigos mayores?, ;jquiénes? Pueden realizar un dibujo de las perso-
nas mayores que consideran amigos.

6. Una manera de entender que hay que aprender a escuchar la voz de Dios
es imaginar a muchas madres llamando a la vez al mismo hijo, ;sabriamos
diferenciar cual de todas es nuestra madre? ;Por qué? A Samuel le pasaba
lo mismo al principio, escudaba su nombre pero no diferenciaba que era la
voz de Dios.

7. Puedes reflexionar con los alumnos sobre el siguiente tema: Las cosas que
no sabemos o todavia no conocemos, las preguntamos a los mayores.
Preguntales: jqué han preguntado Ultimamente a sus padres?, ;y a sus abue-
los? ;Qué le pregunta Samuel a su maestro? ;Por qué?
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Lenguaje
simbélico

Vivimos

Con otra mirada

Valoramos

8. Jugar con la simbologia de la noche y la oscuridad es muy sencillo. En este
caso puedes unir oscuridad-silencio y luz-voz-llamada. Con la clase a oscu-
ras, los alumnos irdn diciendo en voz alta su nombre y entonces tu les enfo-
cas con una linterna.

9. Estar en silencio y atentos nos ayuda a escuchar ruidos que no somos
capaces de oir si hablamos. Proponles el siguiente juego: se sientan todos
en corro, dejan unas llaves en el centro, por turnos se van levantando a
coger las llaves. En el momento en el que alguien escuche un ruido, levanta
la mano y el compafiero que cogid las llaves queda eliminado y debe dejar
que lo intente otro.

10. Pequefios pero importantes. Mucha gente piensa que los nifios, por tener
pocos afios, no son capaces de hacer cosas importantes. Pero esto no siem-
pre es asf.

Cuenta alguna historia que esté protagonizada por un nifio o una nifa, jhay
muchas! Quizés, después de escucharla, se les ocurra algo que también
ellos pueden hacer.

11. Elaborad entre todos un listado de cosas que no saben hacer pero que
les gustaria saber hacer. Se las pueden llevar a casa y que pidan que les den
respuestas o consejos para aprenderlas.

12. Pideles que realicen dibujos donde aparezcan personas que ayudan a
otras personas: ayudando a un ciego, a una persona mayor, a un nifio peque-
fio... Pueden titular sus dibujos de la siguiente manera: Los que saben y pue-
den ensefian ayudan a los que no saben.

13. Samuel aprendio desde pequefio a escuchar a Dios. Mucho tiempo des-
pués, alguien dijo que Dios también escucha lo que nosotros le decimos, y
lo expreso asi:

Dios, yo te quiero

porque Tu siempre estas atento

para escuchar lo que tengo que decirte
y cada dia abres mucho tus oidos

para oir mis palabras.

Una vez yo te dije:

«jSefior, ayudamely,

vy Tu viniste muy rapido

porque me habias escuchado.

jQué bueno eres!

14. Una manera de que puedan valorar todo lo que han aprendido es contar-
les como fue la vida de Samuel cuando se hizo mayor: era una persona muy
influyente; Dios confiaba en él, cuando el pueblo de Israel necesitaba algo
se lo pedia a él para que se lo dijese a Dios. También fue el que nombrd rey
a Saul y a David. Y todo, porque aprendié a escuchar a Dios.



Maria tiene una visita Lc 1,26-38

Conectamos

Leemos

Sabias que...

Comprender
el texto

Lenguaje
simbdlico

1. Propon a los alumnos que realicen la actividad contraria a la que aparece
en su cuaderno: que hagan de visitadores. Las preguntas a realizar serian:
iHas ido de viaje alguna vez para visitar a alguien? ;A quién te gustaria visi-
tar porque hace mucho tiempo que no ves?

Pueden visitar a alguien del centro (al director, a la persona de recepcion...)
y que le pidan que les cuente algo sobre su vida o su trabajo. También, de
acuerdo con otras clases, se puede recibir la visita de alguno de los compa-
fieros o de otros profesores del colegio.

2. Esta narracion se puede dramatizar muy facilmente y cobraria mucha
intensidad. Aparecen tres personajes: el angel, Maria y el narrador. Podéis
hacer grupos de personajes y, tras leer el texto la primera vez, que lo relean
por trios de manera dialogada.

3. El Mesias y los que le esperan. Para completar lo que pone en el cuader-
no del alumno puedes situar a Marfa y a José en el grupo de personas que
esperaban con ganas al Mesias. Finalmente Dios les escuchd y envid a
Jesus, que nacié en Belén. Maria, su madre, y José cuidaron de él hasta que
se hizo mayor.

4. Quizéd hayan escuchado otras veces este relato y les resulte familiar.
Proponles escribir qué harian si, estando solos en casa, se les apareciera un
angel.

5. Modelar con plastilina el encuentro del éngel con la Virgen Maria.

6. El pueblo de Maria se llamaba Nazaret. Una manera de situar el aconteci-
miento es contextualizarlo:

a) Sefiala en un mapa donde se encuentran Palestina y Nazaret. Aunque no
lo entiendan espacialmente es una manera de darle realidad al aconteci-
miento.

b) Puedes dialogar con ellos sobre cémo es un pueblo.

7. Aprovecha esta ocasion en la que se presenta lo que es un éangel para
decirles el nombre de los tres mas importantes y su significado:

a) Gabriel: fortaleza de Dios.
b) Rafael: medicina de Dios (Dios cura).
¢) Miguel: Dios es incomparable (quién como Dios).

Realizad un dibujo que corresponda a sus significados.
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Vivimos

Con otra mirada

Valoramos

8. Los angeles son enviados de Dios para anunciar mensajes importantes
para las personas. Agrupa a los alumnos de tres en tres y proponles que
escriban mensajes que sean importantes para: la clase, la familia, el colegio,
el barrio, el mundo.

9. Maria decide creer lo que le dice el dngel aunque no lo entiende muy bien.
Da un ‘s’ que es como abrir la puerta para que entre alguien.

Invitales a que pregunten en casa cual ha sido el si mas importante que han
dado sus padres. Después, comentadlo todos en clase.

10. Recibir visitas es importante pero no siempre es agradable.

s

Podemos jugar a abrir o cerrar la puerta segun quién llame: ‘Toc, toc...
;Quién es?

11. Cuando el Angel se marcha, Maria se queda pensando y se da cuenta de
que ha tenido mucha suerte: Dios le ha pedido una cosa muy importante, ser
la mama de Jesus. Por eso estd muy contenta y se pone a cantar. Lee en voz
alta o escribe en la pizarra lo que cantd Maria:

Hoy estoy muy feliz Dios, yo te quiero

porque Dios ha pensado en mi porque Tu siempre estas atento
aunque soy pequena. para escuchar lo que tengo que
jQué bueno es Dios! decirte

jQué bien se porta! y cada dia abres mucho tus
Su carifio es muy grande oidos

y abraza a todos. para oir mis palabras.

Para cada uno tiene un regalo: Una vez yo te dije

a los que pasan hambre «jSefior, ayudame!»

les da comida, y Tu viniste muy rapido

a los dltimos porque me habias escuchado.
los pone en el primer lugar jQué bueno eres!

y a los nifios

les hace sentirse grandes

e importantes.

jQué bueno es Dios!

jQué bien se porta!

12. Recuerda con los alumnos la oracion del Avemaria y ayldales a descu-
brir qué parecido tiene con el relato que se ha leido al comienzo.

13. Recuerda el cuento de los Siete cabritillos para que aprendan que la
puerta no se debe abrir a cualquiera.



Los amigos de Jesus Mc1,16-20; 2,13ss

Conectamos

Leemos

Sabias que...

Comprender
el texto

Lenguaje
simbélico

1. Hazles ver a los alumnos que, si estan atentos, podran ver que hay un
monton de gente que esta cerca de ellos cuidandoles y ayudandoles a cre-
cer: sus padres, profesores, amigos...

2. Realiza con ellos esta dindmica. Por turnos, cada alumno se coloca en
medio del grupo o en un lugar donde todos puedan verle. Los demas van
diciendo alguna cualidad o rasgo caracteristico del compafiero, mientras lo
apuntas en la pizarra. Todos comprobaran que se conocen mejor de lo que
pensaban.

3. La dindmica de esta narracion posibilita que se haga paseando. Puedes
situar a todos los alumnos de pie alrededor de la clase y a medida que rea-
lizas la lectura y que Jesus va llamando a los discipulos, indicar a algunos
nifios que te sigan paseando contigo durante la lectura.

4. Comenta con ellos como la realidad de un discipulo es como la de un
alumno. ;Qué necesitamos para ser buenos alumnos? Pues, eso mismo se
necesita para ser un buen discipulo.

5. Este texto puede ayudar a ver a Jesus como un verdadero hombre que
necesita lo que cualquier hombre necesita. Puedes dialogar con ellos a
cerca de las cosas que ‘realmente necesitamos’ y destacar que la amistad
(tener amigos) es necesaria (como le paso a Jesus).

6. Hazles ver que los discipulos, aunque realizaban cosas distintas, al cono-
cer a Jesus dejaron sus tareas y se fueron con El. ;Qué les dice JesUs para
convencerles? ;Les regala algo o les hace una promesa?

7. El texto dice: «La llamada de JesUs era irresistibler. Pueden dibujar o
modelar con plastilina cosas que para ellos sean irresistibles.

8. Aunque en el relato no aparecen todos los apdstoles, puedes presentar-
les el nombre de los doce: Pedro, Andrés, Mateo, Juan, Santiago, Simdn, el
otro Santiago, Felipe, Bartolomé, Tomas, Judas y el otro Judas. Pueden escri-
birlos en cartulinas de colores y pegarlos en la pared y titular el mural: Los
amigos de Jesus.

9. Realiza con los alumnos barquitos de papel. Escribid en los cascos de los
barcos distintas actitudes que pueden mejorar o hacer crecer la amistad.
Colocad los barquitos sobre un mar de papel de pinocho.
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Vivimos

Con otra mirada

Valoramos

10. Jesus les dice a los discipulos que les haréd «pescar cosas mejoresy.
Presenta a la clase el mundo como un gran mar lleno de peces (que son las
cosas buenas), ;qué peces les gustaria pescar?

11. JesUs tiene necesidad de tener amigos. Pide a los alumnos que escriban
una carta a un amigo que necesitan y quieren que esté siempre con ellos.
Una vez concluidas las cartas, que las metan en un sobre y las envien.

12. Organiza a los alumnos en grupos de seis y asigna a cada uno un papel
de los amigos de Jesus y de Jesus, para que lo representen como una obra
de teatro. Podéis repetirlo cambiando los papeles.

13. Manteniendo los mismos grupos pideles que imaginen que en lugar de
ser Jesus quien llama a sus discipulos, es mama o papa o el profesor quien
les llama y dejan lo que estan haciendo para ir a su encuentro. Lo que estan
haciendo puede ser ver la television u otras actividades que imaginen ellos.

14. Para dejar todo y seguir a alguien tiene que valer la pena.

Preglntales qué personas son importantes que sigan porque les ayudan a
crecer y descubrir cosas importantes de la vida. Que escriban los nombres
en grande en unas hojas y los que quieran seguirle que apunten su nombre
tras él. Vamos pasando y apuntandonos donde queramos.

15. Cuéntales lo que sigue y hazles copiar lo que crean importante: El
encuentro de los discipulos con Jesus fue tan importante que lo recordaran
para siempre. Uno de ellos, Juan, al final de su vida, cuando era ya muy vie-
jito, lo recuerda asi:

Yo era muy joven, casi un nifio. Una tarde del mes de septiembre paso por
delante de mi casa un hombre sorprendente. era alto, delgado y tenia unos
0jos muy alegres. Se puso a hablar a la gente, y yo me acerqué para escuchar-
le, jdecia cosas maravillosas!

Nos hablo de tesoros escondidos, de semillas que brotaban hasta hacerse
arboles grandes, de redes que se llenaban de peces, y nos conto historias de
paises lejanos.

No sé€, pero al final me acerqué a él y le pregunté:
—Maestro, ;donde vives?
El me mir6 a los ojos y me dijjo:

—Ven a mi casa.

16. Realiza con los alumnos pequefias barquitas con céscaras de nuez, un
poco de plastilina, un palillo y un trocito de papel triangular. Seran las bar-
quitas que os recuerden que «Somos amigos de Jesds como sus primeros
amigos pescadores).

17. Elaborad carteles bonitos donde ponga: «Yo ya soy amigo de Jesus).
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